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PROGETTO GAMING TOUR

Venerdi 28 ottobre 2022

alle ore 21,00

Giornata Conclusiva
prima parte del progetto pilota

DIDATTICA ORIENTATIVA E DIGITALE O

“Gaming Tour: verso la trasformazione digitale”

b o
SamingTour

Presso la Sala del Lampadario del Circolo Cittadino Jesi
Via XX Settembre, 5- 60035 Jesi (AN)

q All'incontro parteciperanno gli insegnanti e gli studenti iscritti al
Percorso Formativo nonché esperti che hanno curato la formazione
dei docenti. Interverranno referenti delle Amministrazioni Pubbliche
coinvolti a collaborare attivamente all'iniziativa.

Durante l'incontro saranno presentati i videogiochi ideati e progettati "
dagli studenti per valorizzare il proprio territorio ed i suoi “eroi”.



